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EDUKACJA POLONISTYCZNA
Poziom niski
Shuchanie:

e Shucha z uwaga wypowiedzi rowiesnikdéw 1 dorostych, ale wymaga powtorzen lub
dodatkowych wyjasnien.

e Wykonuje zadania po wystuchaniu prostych instrukcji, potrzebuje wsparcia przy
bardziej ztozonych poleceniach.

o Stucha tekstow czytanych przez nauczyciela, zapami¢tuje podstawowe informacje, ale
ma trudnosci z wylapywaniem szczegotow.

Mowienie:

o Wypowiada si¢ na bliskie mu tematy, uzywajac prostych zdan; moze mie¢ trudnosci z
tworzeniem bardziej ztozonych wypowiedzi.

e Zadaje podstawowe pytania do zdan oznajmujacych.

e Podejmuje préby uktadania krétkich opowiadan na podstawie obrazkow, ale wymaga
pomocy w zachowaniu spdjnosci fabularne;.

Czytanie:
o (Czyta na glos technika cato$ciowa wyrazy i proste zdania, ale moze popetiac bledy
przy dtuzszych tekstach.
e (Czyta po cichu proste polecenia i wyrazy, ale wymaga dodatkowego czasu na
zrozumienie ich tresci.
Pisanie:
o Pisze litery po §ladzie i probuje pisa¢ samodzielnie, ale z btedami.
o Przepisuje wyrazy i krotkie zdania, ale wymaga poprawiania btgdow.
e Uzupeia luki w zdaniach z pomocg nauczyciela.

Ksztalcenie jezykowe:

e Wyodrebnia zdania w mowie 1 prostych tekstach.
e Dzieli wyrazy na sylaby, ale ma trudnos$ci z dzieleniem na gloski i litery.



Samoksztalcenie:

e Podejmuje proby zapisu nowych wyrazéw z pomoca nauczyciela.
e Rozwija swoje zainteresowania z duzym wsparciem dorostych.

Poziom Sredni
Shuchanie:

e Stucha z uwagg wypowiedzi réwiesnikdéw 1 dorostych, rozumie wigkszos¢ tresci bez
koniecznos$ci powtorzen.

e Wykonuje zadania po wystuchaniu instrukcji, czasami potrzebuje dodatkowych
wskazowek.

e Stucha tekstow czytanych przez nauczyciela i zapami¢tuje kluczowe informacje.

Moéwienie:

o Wypowiada si¢ w sposob uporzagdkowany na bliskie mu tematy, uzywajac bardziej
zlozonych zdan.

e Zadaje pytania do zdan oznajmujacych i potrafi samodzielnie odpowiadac.

o Uktada opowiadania tworcze na podstawie obrazkéw z niewielka pomoca.

Czytanie:
e (Czyta ptynnie i wyraziscie teksty zbudowane z krétkich zdan, poprawnie interpretujac

ich tres¢.
o Wyszukuje w tekscie fragmenty na podany temat z niewielka pomoca.

Pisanie:

o Pisze litery 1 wyrazy samodzielnie, poprawnie taczy litery w wyrazach.

e Zapisuje wyrazy i proste zdania w standardowej liniaturze zgodnie ze wzorem, dba o
estetyke zeszytu.

e Uzupeia luki w zdaniach samodzielnie.

Ksztalcenie jezykowe:

e Okresla liczbe zdan 1 wyrazow w tekscie.

o Dzieli wyrazy na sylaby, gtoski i litery.

o Tworzy liczb¢ pojedyncza i mnoga rzeczownikow.
Samoksztalcenie:

e Samodzielnie zapisuje nowe wyrazy.

o Tworzy tematyczne ksigzeczki, plakaty, lapbooki z minimalnym wsparciem
dorostych.



Poziom wysoki
Shuchanie:

e Stucha z uwaga wypowiedzi rowiesnikow i dorostych, z fatwos$cia rozumiejac tresé
bez potrzeby powtorzen.

o Wykonuje zadania po wystuchaniu nawet skomplikowanych instrukcji.

e Zapamigtuje szczegotowe informacje z tekstow czytanych przez nauczyciela.

Mowienie:

o Wypowiada si¢ ptynnie i logicznie na r6zne tematy, stosujac ztozone konstrukcje
zdaniowe.

o Uklada opowiadania tworcze na podstawie obrazkoéw, uwzgledniajac szczegoty fabutly
1 relacje przyczynowo-skutkowe.

o Krytycznie ocenia zachowanie bohaterow utworéw literackich i historyjek
obrazkowych.

Czytanie:

o Czyta ptynnie, poprawnie i wyraziécie teksty ztozone z dtuzszych zdan.
e Samodzielnie ustala kolejnos¢ zdarzen w dtuzszych tekstach i wyszukuje fragmenty
na dowolny temat.

Pisanie:

o Pisze wszystkie litery polskiego alfabetu poprawnie i estetycznie.
o Tworzy spojne i logiczne odpowiedzi na pytania w formie zdan.
o Stosuje zasady ortograficzne, w tym zasad¢ wymiany ,,0” na ,,0”.

Ksztalcenie jezykowe:

o Tworzy liczbg pojedynczg 1 mnogg rzeczownikow, podaje wyrazy o znaczeniu
przeciwnym oraz tworzy wyrazy podobne znaczeniowo.

e Wyodrebnia i stosuje nazwy ludzi, zwierzat, roslin i rzeczy w kontekscie.

e 7 latwoscig uklada zdania z podanymi wyrazami.

Samoksztalcenie:

e Samodzielnie rozwija swoje zainteresowania, tworzgc roznorodne materiaty
edukacyijne.

e Aktywnie poszukuje nowych wyzwan jezykowych i zadan do samodzielnego
wykonania.



EDUKACJA MATEMATYCZNA

Poziom niski
Rozumienie stosunkow przestrzennych i cech wielkosciowych:

o Stosuje okreslenia przestrzenne (za, przed, nad, pod, obok) z pomocg nauczyciela.

e Okresla potozenie przedmiotéw wzgledem siebie z pomocg wizualng lub instrukcja.

o Wskazuje podstawowe kierunki w przestrzeni, ale potrzebuje przypomnienia.
Rozumienie liczb i ich wlasnosci:

e Liczy w przod do 20, ale ma trudno$ci z liczeniem wstecz.

e Rozpoznaje liczby od 0 do 20 i zapisuje je z pomoca.

o Wskazuje jedno$ci w liczbach, ma trudnosci z rozpoznawaniem dziesiatek.
Poslugiwanie si¢ liczbami:

e Rozumie podstawowe pojecia dodawania i odejmowania z pomocg wizualng.

e Dodaje i odejmuje liczby jednocyfrowe z pomoca.

e Rozwigzuje proste rOwnania z niewiadomg przy wsparciu nauczyciela.
Czytanie tekstow matematycznych:

e Analizuje i rozwigzuje bardzo proste zadania tekstowe z pomocg nauczyciela.

e Zapisuje rozwigzania za pomocg rysunkow lub liczmandow.

o Podejmuje proby uktadania tangramow z duza pomoca.
Rozumienie poje¢¢ geometrycznych:

e Rozpoznaje podstawowe figury geometryczne (kwadrat, koto), ale moze myli¢ ich

nazwy.

e Kresli odcinki za pomocg linijki z pomoca.

e Rysuje odrecznie podstawowe figury na siatce kwadratowej z pomocg wzoru.
Stosowanie matematyki w sytuacjach zyciowych:

» Klasyfikuje obiekty wedtug jednej, prostej cechy.

e Rozpoznaje rytmy, ale wymaga wskazowek.

e Rozpoznaje monety (1 zt, 2 zt), ale ma trudno$ci z banknotami.
Poziom Sredni
Rozumienie stosunkow przestrzennych i cech wielkosciowych:

o Stosuje okreslenia przestrzenne (za, przed, nad, pod, obok, w, do) w wigkszosci

sytuacji samodzielnie.

e Okresla potozenie przedmiotéw wzgledem siebie i innego obserwatora.
o Wskazuje kierunki w przestrzeni, stosujac pojecia: na prawo, na lewo, w gore, w dot.



Rozumienie liczb i ich wlasnosci:

e Liczy w przod i wstecz po 1 do 20, po 10 do 100.
e Odczytuje 1 zapisuje liczby od 0 do 100.
o Wskazuje jednosci i dziesiatki w zapisie liczbowym bez pomocy.

Postugiwanie si¢ liczbami:

e Rozumie istote dodawania i odejmowania, wykonuje te operacje z liczbami
jednocyfrowymi i dziesigtkami.

e Rozwigzuje rownania z niewiadomg zapisang w formie okienka lub znaku zapytania.

o Dodaje i odejmuje petne dziesiatki samodzielnie.

Czytanie tekstow matematycznych:

e Analizuje i rozwigzuje proste zadania tekstowe.

e Zapisuje rozwigzania za pomocg réznych metod, takich jak rysunki, rGwnania,
liczmany.

e Odczytuje proste diagramy i podejmuje proby tworzenia wlasnych zadan tekstowych.

Rozumienie poje¢¢ geometrycznych:

e Rozpoznaje i nazywa podstawowe figury geometryczne (kwadrat, prostokat, koto,
trojkat).

o Kresli odcinki za pomocg linijki samodzielnie.

e Rysuyje figury geometryczne na siatce kwadratowej 1 mierzy przedmioty.

Stosowanie matematyki w sytuacjach zyciowych:

o Klasyfikuje obiekty wedlug r6znych cech.
e Rozpoznaje rytm w otoczeniu i1 potrafi go kontynuowac.
e Rozpoznaje monety i banknoty, przelicza pienigdze, wie, co to jest reszta.

Poziom wysoki
Rozumienie stosunkow przestrzennych i cech wielkosciowych:

o Stosuje ze zrozumieniem okreslenia przestrzenne i1 dotyczace odlegtosci (dalej, blizej)
w réznych kontekstach.

e Okresla potozenie przedmiotéw wzgledem siebie oraz innych os6b w ztozonych
uktadach.

o 7 latwoscig wskazuje kierunki w przestrzeni i postuguje si¢ nimi w praktyce.

Rozumienie liczb i ich wlasnosci:

e Liczy ptynnie w przédd i1 wstecz do 100, postuguje si¢ liczba porzadkowa.

e Odczytuje 1 zapisuje liczby w pelnym zakresie do 100, rozumie poje¢cia jednosci,
dziesiatek i setek.

e Poréwnuje liczby w pelnym zakresie, stosujgc znaki: <, =, >.



Postugiwanie si¢ liczbami:

e Rozumie dodawanie i odejmowanie, stosuje je w rozwigzywaniu problemow
matematycznych.

e Rozwigzuje réwnania z niewiadomg, zarowno w prostej jak i zlozonej formie.

e Wykonuje obliczenia z pelnymi dziesigtkami oraz stosuje techniki dopetniania do
petnych setek.

Czytanie tekstow matematycznych:

e Analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe o wyzszym stopniu trudnosci.
e Tworzy tresci zadan tekstowych na podstawie podanych danych i rysunkéw.
o Uktada tangramy wedtug wzoru i samodzielnie rozwigzuje sudoku.

Rozumienie poje¢ geometrycznych:

e Rozpoznaje, nazywa i opisuje cechy podstawowych figur geometrycznych.

o Kresli odeinki i rysuje figury geometryczne z zachowaniem skali i proporcji.

o Tworzy uktady symetryczne i rozumie pojecie symetrii osiowej, dostrzega symetri¢ w
otoczeniu.

Stosowanie matematyki w sytuacjach zyciowych:

o Samodzielnie klasyfikuje obiekty wedtug ztozonych cech.

e Rozpoznaje i wykorzystuje rytmy w ztozonych kontekstach.

e Przelicza pienigdze, wykonuje obliczenia pieni¢zne i podejmuje decyzje finansowe,
zna poje¢cie roku, miesigca, dnia tygodnia oraz weekendu.

e Dokonuje szacunkéw dotyczacych czasu, pieniedzy 1 wielkosci przedmiotéw w
codziennych sytuacjach.

EDUKACJA SPOLECZNA
Poziom niski
Rozumienie srodowiska spolecznego:

e Zna imiona kilku kolegdéw 1 kolezanek z klasy, ale ma trudnosci z zapamigtaniem
nazwisk.

e Uczestniczy w klasowych i szkolnych uroczystosciach, ale potrzebuje wsparcia w
zrozumieniu ich znaczenia.

e Zna podstawowe normy obowigzujace w szkole, ale potrzebuje przypomnien, aby ich
przestrzegac.

o Potrafi okresli¢ podstawowe relacje w swojej rodzinie (np. mama, tata), ale wymaga
wsparcia przy bardziej zlozonych relacjach.

e Wie, ze mieszka w Polsce, ale ma ograniczong wiedze¢ na temat swojej narodowosci.

Orientacja w czasie historycznym:

e Zna barwy narodowe, ale moze myli¢ ich kolejnos¢.



Styszalt/a jedng zwrotke hymnu narodowego, ale ma trudnosci z jej zapamigtaniem.
Wie, ze niektore osoby noszg mundur, ale nie potrafi poda¢ konkretnych przyktadow.
Potrafi wymieni¢ jedno polskie §wigto narodowe, ale nie zna jego znaczenia.

Poziom Sredni

Rozumienie srodowiska spolecznego:

Zna imiona 1 nazwiska wigkszos$ci kolegow 1 kolezanek z klasy.

Aktywnie uczestniczy w klasowych i szkolnych uroczysto$ciach, rozumiejac ich
Znaczenie.

Zna i przestrzega norm obowigzujacych w szkole, wymaga jedynie okazjonalnych
przypomnien.

Okresla relacje w rodzinie i potrafi opisac role poszczegolnych cztonkdéw rodziny.
Zna swoja narodowos$¢, wie, ze mieszka w Polsce 1 potrafi opowiedzie¢ o grupach,
zespotach 1 organizacjach, do ktérych nalezy.

Orientacja w czasie historycznym:

Opowiada legend¢ o powstaniu panstwa polskiego w sposob ogolny.

Zna barwy narodowe 1 jedng zwrotk¢ hymnu narodowego.

Potrafi wymieni¢ kilka polskich §wigt narodowych i rozumie ich znaczenie.
Wie, kogo mozna nazwa¢ wielkim Polakiem, i potrafi poda¢ przyktady wielkich
postaci z historii Polski.

Poziom wysoki

Rozumienie Srodowiska spolecznego:

Zna imiona 1 nazwiska wszystkich kolegoéw 1 kolezanek z klasy.

Aktywnie uczestniczy w klasowych i szkolnych uroczystosciach, petnigc rozne role
(np. organizator, prowadzacy).

Zna, rozumie i respektuje wszystkie normy obowigzujace w szkole, samodzielnie
przypomina innym o ich przestrzeganiu.

Okresla relacje w rodzinie oraz w szerszym konteks$cie spotecznym, rozumiejac
skomplikowane relacje.

Zna swoja narodowos$¢, mieszka w Polsce 1 potrafi szczegdtowo opowiedzie¢ o
grupach, zespotach i organizacjach, do ktorych nalezy, oraz ich znaczeniu.
Rozumie pojecia takie jak umowa i porozumienie, tworzy zasady regulaminu
klasowego i aktywnie dba o ich przestrzeganie.

Uczestniczy w akcjach charytatywnych i1 podejmuje inicjatywy spoteczne na terenie
szkoty.

Zna tradycje $wigteczne swojej rodziny oraz potrafi opisa¢ elementy kulturowe, takie
jak stroj ludowy.

Orientacja w czasie historycznym:

Opowiada szczegdtowo legendg o powstaniu panstwa polskiego, z uwzglednieniem
postaci 1 wydarzen.



e Zna barwy narodowe, $§piewa jedng zwrotke hymnu narodowego i rozumie jego
Znaczenie.

e Wie, kto nosi mundur i potrafi wymieni¢ rézne stuzby oraz ich funkcje.

o Potrafi wymieni¢ i opisa¢ polskie §wigta narodowe, rozumie ich znaczenie historyczne
1 spoteczne.

e Wie, kogo mozna nazwac¢ wielkim Polakiem, 1 potrafi poda¢ szczegotowe informacje
o wielkich postaciach z historii Polski, taczac ich osiagniecia z konkretnymi
wydarzeniami.

EDUKACJA PRZYRODNICZA
Poziom niski

Rozumienie Srodowiska spolecznego:

e Rozpoznaje niektore rosliny doniczkowe oraz kilka popularnych warzyw i owocow z
pomoca wizualna.

o Potrafi wskaza¢ drzewa iglaste i lisciaste w najblizszym otoczeniu, ale moze myli¢ ich
nazwy.

e Zna podstawowe elementy budowy owocu (np. skorka, migzsz), ale wymaga
dodatkowych wyjasnien.

e Rozpoznaje niektore zwierzeta hodowlane 1 domowe, ale ma trudnosci z ich
szczegdtowym opisem.

o Wymienia kilka zwiastunéw wiosny, ale potrzebuje przypomnienia.

e Opisyje cykl rozwojowy zaby na podstawie ilustracji lub wskazéwek nauczyciela.

e Rozpoznaje domy zwierzat (dziupla, nora) z pomoca.

e Wie, ze rosliny potrzebuja wody do zycia, ale ma trudno$ci z wymienieniem innych
potrzebnych czynnikow.

Funkcje zyciowe czlowieka, ochrona zdrowia, bezpieczenstwo i odpoczynek:

e Znanumery alarmowe, ale potrzebuje przypomnienia, jak ich uzywac.

e Wie, w jaki sposdb wezwac pomoc, ale wymaga dodatkowej praktyki.

e Zna zasady zachowania si¢ w kontaktach z osobami obcymi, ale wymaga czestych
przypomnien.

o Nazywa podstawowe cz¢sci ciata i niektore narzady cztowieka, ale ma trudnosci z
bardziej szczegbtlowymi narzgdami.

e Rozumie podstawowe potrzeby cztowieka, takie jak odzywianie si¢, odpoczynek 1

e Wie, ze nalezy zachowac ostrozno$¢ podczas burzy, ale potrzebuje wskazowek, jak to
zrobic.

e Rozpoznaje niektore podstawowe znaki drogowe i rozumie ich znaczenie.

e Zna zasady korzystania z urzadzen elektrycznych, ale potrzebuje statego nadzoru.

e Wie, ze nalezy ogranicza¢ czas korzystania z urzadzen cyfrowych, ale ma trudnosci z
ich stosowaniem.

Rozumienie przestrzeni geograficzne;j:



e Zna nazw¢ swojego regionu, ale nie jest pewien/pewna jego polozenia.

e Okresla podstawowe roznice miedzy krajobrazem miejskim a wiejskim z pomocg
ilustracji.

o Potrafi wskaza¢ na mapie Polske, ale ma trudnosci z identyfikacja gtéwnych miast.

e Wie, ze Ziemia jest cze$cig Uktadu Stonecznego, ale wymaga wyjasnienia jej pozycji.

Poziom $redni

Rozumienie Srodowiska spolecznego:

e Rozpoznaje wigkszo$¢ roslin doniczkowych, popularnych warzyw i owocow.

o Potrafi rozpozna¢ drzewa iglaste oraz drzewa lisciaste w swoim otoczeniu i podac¢ ich
podstawowe cechy.

e Zna budowe owocu i potrafi wymieni¢ jego podstawowe czesci.

e Rozpoznaje i opisuje wybrane zwierz¢ta hodowlane i domowe.

e Wymienia zwiastuny wiosny i opisuje cykl rozwojowy zaby w kilku zdaniach.

e Rozumie znaczenie wody i innych czynnikéw dla Zycia roslin.

e Rozpoznaje wybrane dzikie koty 1 nazywa je zgodnie z kontynentem, na ktérym

wystepuja.
Funkcje zyciowe czlowieka, ochrona zdrowia, bezpieczenstwo i odpoczynek:

e Zna numery alarmowe i1 wie, jak ich uzywac¢ w praktyce.

e Zna zasady zachowania si¢ w kontaktach z osobami obcymi 1 potrafi je zastosowac.

e Postuguje sie danymi osobowymi w kontaktach ze stuzbami mundurowymi i
medycznymi w sytuacjach zagrozenia zdrowia i zycia.

o Nazywa czesci ciala i niektére narzady czlowieka, rozumiejac ich funkcje.

e Rozumie podstawowe potrzeby czlowieka 1 wie, jak je zaspokoi¢, takie jak
odzywianie si¢, odpoczynek, potrzeba bliskosci i1 bezpieczenstwa.

e Wie, jak dbac o higieng osobistg oraz higien¢ miejsca pracy.

e Zna zasady ewakuacji i potrafi zareagowa¢ w sytuacji zagrozenia bezpieczenstwa.

e Znapodstawowe zasady udzielania pierwszej pomocy.

o Wymienia warto$ci odzywcze podstawowych produktow zywnosciowych i zna zasady
zdrowego odzywiania.

o Prowadzi obrazkowy kalendarz pogody i odczytuje informacje z map pogody, rozumie
prognozy pogody.

e Zna podstawowe zasady korzystania z urzadzen elektrycznych i bezpiecznej zabawy
na placu zabaw.

e Rozumie znaczenie $wiatet na sygnalizatorze §wietlnym oraz zna podstawowe znaki
drogowe.

Rozumienie przestrzeni geograficzne;j:

o Nazywa region i status administracyjny swojej miejscowosci (wies, miasto).

o Wskazuje na mapie stolicg, najwazniejsze miasta w Polsce, Wist¢ i Morze Baltyckie.
e Wymienia obecng i dawne stolice Polski oraz kilka zabytkow Warszawy.

e Rozumie nastgpstwa ruchu obrotowego Ziemi (pory dnia) i obiegowego (pory roku).



Poziom wysoki
Rozumienie srodowiska spolecznego:

e Rozpoznaje 1 opisuje szczegdlowo rosliny doniczkowe, popularne warzywa, owoce
oraz drzewa iglaste i li§ciaste.

e Opisuje szczegdtowo budowe owocu oraz cykl rozwojowy roznych zwierzat (np.
zaba).

e Zna przyktady domoéw zwierzat i potrafi wyjasni¢ ich funkcje w ekosystemie.

e Zna szczegdlowo potrzeby zyciowe roslin i potrafi wymieni¢ wszystkie czynniki
potrzebne do ich wzrostu.

e Opowiada o zyciu pszcz6t w ulu 1 obowigzkach opiekuna psa lub kota.

e Przedstawia charakterystyke zawodow ludzi znanych z miejsca zamieszkania oraz
zawodow uzyteczno$ci publicznej: nauczyciel, zolierz, policjant, strazak, lekarz,
pielegniarz, lesnik, bibliotekarz, meteorolog, dietetyk.

e Rozumie istote pracy w stuzbach mundurowych i medycznych.

Funkcje zyciowe czlowieka, ochrona zdrowia, bezpieczenstwo i odpoczynek:

e Znai stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu oraz urzadzen
elektrycznych.

e Wymienia wartos$ci odzywcze roznych produktoéw i potrafi tworzy¢ zbilansowane
posilki.

e Zna zasady przechodzenia przez jezdni¢ z sygnalizacjg $wietlng oraz bez niej i
rozumie konieczno$¢ noszenia elementéw odblaskowych.

o Prowadzi szczegdlowe obserwacje pogody, analizujgc dane z roznych zrodet (np.
mapy pogody) i charakteryzuje pogode typowa dla réoznych por roku.

e Zna drogg ewakuacyjng w szkole, przestrzega regulaminu przerw i wycieczek
szkolnych oraz rozpoznaje piktogramy zwigzane z bezpieczenstwem.

e Zna zasady udzielania pierwszej pomocy i potrafi je zastosowaé w praktyce.

o Potrafi przygotowac zdrowe kanapki i wie, jakie produkty wptywaja pozytywnie na
sprawno$¢ umystowa 1 uczenie si¢.

e Wie, jak dbac o siebie, by by¢ zdrowym, i dba o higieng osobista oraz narzady
zmystow poprzez wlasciwe zachowania.

e Zna zasady postgpowania w sytuacjach zagrozenia bezpieczenstwa oraz wie, jak
zachowac si¢ podczas burzy i innych zagrozen przyrodniczych.

Rozumienie przestrzeni geograficznej:

o Nazywa region, status administracyjny swojej miejscowosci i potrafi opisac jego
cechy geograficzne.

o Wskazuje na mapie gtéwne miasta Polski, Wiste, Morze Baltyckie oraz inne wazne
elementy geograficzne.

e Opisuyje szczegdlowo rdznice migdzy krajobrazami miejskim a wiejskim oraz ich
wplyw na zycie mieszkancow.

e Przedstawia potozenie.

e Dot formularza



EDUKACJA PLASTYCZNA

Poziom niski

Percepcja wizualna, obserwacja i doSwiadczenia:

Nazywa podstawowe barwy (czerwona, z6lta, niebieska) i potrafi rozréznia¢ jasne i
ciemne barwy, ale potrzebuje wsparcia przy identyfikacji barw pochodnych.
Rozpoznaje podstawowe ksztatty i formy, ale wymaga wskazowek przy bardziej
skomplikowanych elementach.

Dzialalnos¢ ekspresji tworczej:

Tworzy proste prace plastyczne wedtug instrukcji, ale wymaga ciggltego wsparcia
nauczyciela.

Wykonuje podstawowe ilustracje inspirowane tekstem literackim, muzyka lub sztuka
teatralng, korzystajgc z ograniczonego zestawu materiatow.

Wykonuje bardzo proste przedmioty uzyteczne, takie jak kartki okolicznosciowe, ale
potrzebuje pomocy przy bardziej ztozonych projektach.

Zna podstawowe funkcje narzedzi informatycznych do tworzenia prostych obrazéw,
ale wymaga wsparcia w ich uzyciu.

Recepcja sztuk plastycznych:

Rozpoznaje jedynie najbardziej podstawowe formy sztuk plastycznych, takie jak
malarstwo 1 rzezba, ale myli si¢ przy bardziej szczegétowych kategoriach.
Rozpoznaje i nazywa kilka rodzajow dziet malarskich (np. pejzaz, portret) z pomoca
wizualng.

Wie, co to jest oryginat obrazu, ale ma trudnos$ci z wyjasnieniem, czym rdzni si¢ od
kopii.

Poziom $redni

Percepcja wizualna, obserwacja i doSwiadczenia:

Nazywa barwy podstawowe (czerwona, z6lta, niebieska) i rozrdznia jasne i ciemne
barwy, rozumie, co to sg barwy pochodne (np. pomaranczowy, fioletowy, zielony).
Potrafi opisac i zidentyfikowac rozne ksztatty i formy w otoczeniu oraz ich réznice i
podobienstwa.

Dzialalno$¢ ekspresji tworczej:

Tworzy prace plastyczne wedtug instrukcji, uzywajac r6znych technik, takich jak
malowanie, rysowanie, kolaz.

Wykonuje ilustracje inspirowane r6znymi formami sztuki (literatura, muzyka, teatr,
film) 1 potrafi opisa¢ swoje dzieto.

Wykonuje przedmioty uzyteczne (np. pacynki, rekwizyty) samodzielnie lub z
niewielkg pomoca, stosujgc rézne materiaty.

Wykorzystuje narz¢dzia informatyczne (edytory grafiki) do tworzenia prostych
obrazow na dany temat, rozumiejac podstawowe funkcje programu.



Recepcja sztuk plastycznych:

Rozpoznaje i nazywa wybrane sztuki plastyczne (malarstwo, rzezba, architektura) oraz
podstawowe rodzaje dziet malarskich i graficznych (pejzaz, portret).
Wyjasnia réznice mi¢dzy oryginatem a kopig obrazu w podstawowym zakresie.

Poziom wysoki

Percepcja wizualna, obserwacja i doswiadczenia:

Nazywa barwy podstawowe oraz barwy pochodne, rozr6znia r6zne odcienie barw 1
potrafi je sklasyfikowa¢ wedtug jasnosci i intensywnosci.

Potrafi dostrzec 1 opisa¢ subtelne roznice migdzy ksztaltami 1 formami w sztuce 1
otoczeniu, wskazujac na elementy kompozycji.

Dzialalnos¢ ekspresji tworczej:

Tworzy prace plastyczne wedtug instrukcji lub wiasnego pomystu, eksperymentujac z
r6znymi technikami i materiatami.

Wykonuje zaawansowane ilustracje inspirowane roznymi formami sztuki (literatura,
muzyka, teatr, film) i potrafi oméwi¢ interpretacje¢ swojego dziela.

Wykonuje réznorodne przedmioty uzyteczne i rekwizyty, stosujgc zaawansowane
techniki manualne i artystyczne.

Swobodnie korzysta z narzedzi informatycznych (edytory grafiki) do tworzenia
ztozonych obrazéw i grafik na rézne tematy.

Recepcja sztuk plastycznych:

Rozpoznaje i nazywa réznorodne sztuki plastyczne (malarstwo, rzezba, architektura) i
wyjasnia ich cechy charakterystyczne.

Rozpoznaje i opisuje rozne rodzaje dziet malarskich i graficznych (pejzaz, portret,
martwa natura, abstrakcja) oraz potrafi omowic ich style i techniki.

Wyjasnia pojecia oryginatu i kopii obrazu, rozumiejac ich znaczenie w kontekscie
historii sztuki 1 kolekcjonerstwa.

EDUKACJA TECHNICZNA

Poziom niski

Organizacja pracy:

Utrzymuje porzadek w miejscu pracy, ale potrzebuje przypomnien i wskazéwek od
nauczyciela.

Uzywa materialow potrzebnych do wykonania pracy, ale nie zawsze efektywnie (np.
marnuje materiaty).

Postuguje si¢ podstawowymi narz¢dziami (np. nozyczkami, zszywaczem) w sposob
bezpieczny, ale wymaga nadzoru dorostych.

Znajomos$¢ informacji technicznej, materialow i technologii wytwarzania:



e  Wykonuje proste przedmioty uzytkowe z duzg pomoca nauczyciela (np. dekoracje
Swigteczne).

e Laczy elementy pracy przy uzyciu kleju i tasmy klejacej, ale potrzebuje wskazowek,
aby zrobi¢ to poprawnie.

e Ma trudnosci ze sktadaniem papieru i korzystaniem z szablonéw bez pomocy.

o Wykonuje podstawowe modele origami z pomocg lub pokazem.

Stosowanie narzedzi i obsluga urzadzen technicznych:

e Zna ogolne zasady dzialania niektorych urzadzen gospodarstwa domowego (np.
odkurzacza, zegara), ale ma trudno$ci z ich szczegdtowq obshuga.

Poziom sSredni
Organizacja pracy:

e Utrzymuje porzadek w miejscu pracy i sprzata po sobie samodzielnie.

e Rozsadnie uzywa materiatow, starajgc si¢ wykorzystywac je do konca i korzystac z
materiatdéw przeznaczonych do recyklingu.

e Postuguje si¢ narzedziami w sposob bezpieczny i poprawny, bez potrzeby nadzoru
(np. nozyczkami, zszywaczem).

Znajomos$¢ informacji technicznej, materialow i technologii wytwarzania:

e Wykonuje przedmioty uzytkowe i dekoracyjne samodzielnie lub z niewielkg pomoca,
stosujac rozne materialy 1 techniki.

o Laczy elementy pracy uzywajac kleju, tasmy klejacej, spinaczy, tasiemki lub sznurka
samodzielnie.

o Sktada papier, korzysta z szablonow 1 wykonuje proste formy przestrzenne z
niewielka pomoca.

o Wykorzystuje technike origami do sktadania prostych modeli zgodnie z instrukcja.

Stosowanie narzedzi i obsluga urzadzen technicznych:

e Zna ogoblne zasady dziatania i podstawowe funkcje wigkszos$ci urzadzen
wykorzystywanych w gospodarstwie domowym (pralki, kuchenki, odkurzacza).

Poziom wysoki
Organizacja pracy:

o Utrzymuje porzadek w miejscu pracy, sprzata po sobie 1 pomaga innym w utrzymaniu
porzadku.

e Bardzo efektywnie uzywa materiatow, minimalizujgc marnotrawstwo i aktywnie
korzystajac z materiatéw do recyklingu.

o Postluguje si¢ narzedziami w sposob bezpieczny, precyzyjny i efektywny,
demonstrujac ich poprawne uzycie innym (np. nozyczkami, zszywaczem).

Znajomos¢ informacji technicznej, materialow i technologii wytwarzania:



o Tworzy skomplikowane przedmioty uzytkowe i dekoracyjne, stosujac zaawansowane
techniki i r6znorodne materiaty.

o Samodzielnie faczy elementy pracy, wykorzystujac rézne techniki (np. ozdobne
wigzanie tasiemka, uzywanie spinaczy, tasiemki, sznurka).

o Sktada i nacina papier oraz korzysta z szablonéw, wykonujac ztozone formy
przestrzenne bez pomocy.

o Doskonale opanowuje technike origami, tworzac zaréwno proste, jak i bardziej
skomplikowane modele zgodnie z instrukcjg 1 wtasng kreatywnoscia.

Stosowanie narzedzi i obsluga urzadzen technicznych:

e Zna zasady dziatania i obstugi wszystkich urzadzen wykorzystywanych w
gospodarstwie domowym, potrafi wyjasni¢ ich funkcjonowanie i naprawi¢ drobne
usterki.

EDUKACJA MUZYCZNA
Poziom niski

Shuchanie muzyki:

e Shucha z uwagg dzwigkéw z bliskiego otoczenia, ale ma trudnosci z ich identyfikacja
bez wsparcia nauczyciela.

e Reaguje na podstawowe sygnaly muzyczne w zabawie, ale moze potrzebowaé
dodatkowych wskazowek.

e Rozroznia niektore dzwigki (wysokie, niskie; dluzsze, krotsze; ciche, gtosne), ale
wymaga pomocy w ich doktadnym rozpoznaniu.

e Odréznia podstawowe réznice miedzy glosami ludzkimi (wysoki zenski, niski meski)
przy wskazéwkach nauczyciela.

e Zauwaza puls rytmiczny i podstawowe rdéznice w tempie muzyki, ale ma trudnosci z
okresleniem nastroju utworu.

Ekspresja muzyczna:

o Nasladuje proste gltosy zwierzat i Spiewa zestawy glosek, ale wymaga duzej pomocy w
rytmie i melodii.

« Spiewa proste melodie przy uzyciu sylab solmizacyjnych z pomoca.

o Wykonuje podstawowe tematy rytmiczne z duzym wsparciem i powtarzaniem.

Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec:
e Porusza si¢ 1 tanczy w zabawach muzyczno-ruchowych z duza pomocg i
nasladowaniem innych.
o Tworzy proste improwizacje ruchowe, ale wymaga zachety 1 przyktadow.
Gra na instrumentach muzycznych:
e Gra na instrumentach perkusyjnych bardzo proste schematy rytmiczne z pomoca.

e Akompaniuje do utworéw muzycznych, uzywajac prostych efektow akustycznych, ale
wymaga wielu powtorzen.



Znajomos¢ form zapisu dzwieku:

e Dekoduje i koduje prosty zapis dzwiekéw za pomoca obrazkéw lub piktograméw, ale
potrzebuje wsparcia przy bardziej ztozonych zadaniach.

e Ma podstawowa wiedz¢ na temat literowych nazw dzwigkow, ale wymaga
przypomnien.

e Rozpoznaje tylko najprostsze formy zapisu dzwigkow.

Poziom $redni

Shuchanie muzyki:

e Shucha z uwagg dzwigkéw z bliskiego otoczenia i je identyfikuje bez wigkszych
trudnosci.

o Reaguje na sygnaty muzyczne w zabawie i potrafi je rozréznic.

e Rozroznia dzwieki wysokie 1 niskie, dtuzsze 1 krétsze, ciche 1 glo$ne.

e Odroznia glosy ludzkie (wysoki zenski — sopran, niski meski — bas) 1 potrafi je
zidentyfikowac.

e Rozpoznaje muzyke wolng 1 szybka, zauwaza puls rytmiczny i potrafi okresli¢ ogdlny
nastrgj utworu.

Ekspresja muzyczna:

o Nasladuje gltosy zwierzat i Spiewa zestawy glosek oraz sylaby samodzielnie.
e Spiewa melodie, wykorzystujac sylaby solmizacyjne (do, re, mi, sol, la) bez pomocy.
o Wykonuje tematy rytmiczne przy uzyciu sylab (ta, ti, ta-a, sza) z niewielka pomoca.

Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec:

e Porusza si¢ i tanczy w zabawach muzyczno-ruchowych samodzielnie.
e Tworzy swobodne improwizacje ruchowe do utworéw muzycznych, wyliczanek i
rymowanek bez wsparcia.

Gra na instrumentach muzycznych:

e (Grana instrumentach perkusyjnych proste schematy rytmiczne samodzielnie.

e Akompaniuje do wybranych fragmentow utworéw muzycznych, uzywajac
instrumentow perkusyjnych lub efektéw akustycznych z minimalng pomoca.

e Gra proste schematy melodyczne na instrumencie melodycznym z pomoca
nauczyciela.

Znajomos$¢ form zapisu dzwieku:

e Dekoduje i koduje prosty zapis dzwiekéw za pomoca obrazkéw, piktograméw i nut.

e Postuguje si¢ literowymi nazwami dzwigkéw w gamie C-dur (cl, d1, el, gl, al) z
niewielka pomoca.

e Zna podstawowe pojecia oraz znaki zwigzane z notacjg muzyczng i rozréznia wybrane
formy zapisu dzwigkow.



Poziom wysoki
Stuchanie muzyKki:

e Stucha z uwagg dzwigkow z bliskiego otoczenia i je identyfikuje z duzg precyzja.

o Reaguje na roznorodne sygnaly muzyczne w zabawie i potrafi je interpretowac.

e Rozroznia subtelne réznice w dzwigkach (wysokie/niskie, dtuzsze/krotsze,
ciche/glosne) z duzg doktadnoscia.

e (Odrdéznia i rozpoznaje rozne rodzaje gtosow ludzkich oraz potrafi opisac ich cechy.

e Z latwoscia rozpoznaje muzyke wolng i szybka, doktadnie zauwaza puls rytmiczny i
potrafi szczegdtowo okresli¢ nastroj utworu.

Ekspresja muzyczna:

o Nasladuje roznorodne glosy zwierzat i §piewa zestawy glosek oraz sylaby w sposob
ptynny i kreatywny.

« Spiewa melodie, wykorzystujac pelny zakres sylab solmizacyjnych i potrafi
samodzielnie komponowac proste melodie.

o Wykonuje roznorodne tematy rytmiczne z uzyciem sylab (ta, ti, ta-a, sza) w r6znych
kombinacjach.

Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec:

e Porusza si¢ i tanczy w zabawach muzyczno-ruchowych z duza swobodg i
kreatywnoscig.

e Tworzy skomplikowane improwizacje ruchowe do utworéw muzycznych, wyliczanek
1 rymowanek, taczac rézne style 1 formy ruchu.

Gra na instrumentach muzycznych:

e (Grana instrumentach perkusyjnych ztozone schematy rytmiczne i potrafi
improwizowac.

e Akompaniuje do utworéw muzycznych, uzywajac réznych instrumentoéw
perkusyjnych i tworzac wlasne efekty akustyczne.

e (Gra ztozone schematy melodyczne na instrumencie melodycznym samodzielnie 1
potrafi nauczy¢ innych.

Znajomos$¢ form zapisu dzwieku:

e Dekoduje i koduje rozne formy zapisu dzwickow za pomocg obrazkow, piktogramow,
nut oraz notacji literowej.

o Postuguje si¢ literowymi nazwami dzwigkéw w gamie C-dur 1 innych gamach,
swobodnie manipulujac dzwigkami.

e Znaipostuguje si¢ pojeciami oraz znakami zwigzanymi z notacjg muzycznag,
rozumiejac ich kontekst i zastosowanie w roznych stylach muzycznych.

WYCHOWANIE FIZYCZNE



Poziom niski
Utrzymanie higieny osobistej i zdrowia:

o Utrzymuje czysto$¢, ale potrzebuje przypomnien o przebraniu si¢ przed i po zaj¢ciach
ruchowych.

o Dobiera stroj do pogody, ale wymaga wskazowek nauczyciela.

e Wie, ze ruch jest zdrowy, ale potrzebuje motywacji do systematycznych ¢wiczen.

o Wykonuje proste ¢wiczenia rozgrzewkowe pod kierunkiem nauczyciela.

Sprawnos$ci motoryczne:

Przyjmuje podstawowe pozycje do ¢wiczen (np. siad skrzyzny, rozkrok) z pomoca
nauczyciela.

Biega po prostej 1 po okregu, ale ma trudnos$ci z biegiem slalomem.

Skacze obun6z i jednondz w miejscu, ale wymaga zache¢ty do skokow przez
przeszkody.

Wykonuje podstawowe rzuty jednorgcz matymi przyborami.

Czotga si¢ pod niskimi przeszkodami, ale wymaga wsparcia przy wspinaniu si¢ na
przyrzady.

e Prébuje utrzymaé rownowagg na szerokiej powierzchni (np. linia na podtodze).

Rozne formy rekreacyjno-sportowe:

e Uczestniczy w prostych zabawach ruchowych, ale ma trudno$ci ze zrozumieniem
bardziej skomplikowanych zasad.
e Reaguje na sygnaly (np. gwizdek), ale z niewielkim opdznieniem

Poziom Sredni
Utrzymanie higieny osobistej i zdrowia:

e Samodzielnie dba o czysto$¢ i pamigta o przebraniu si¢ przed i po zajeciach.

o Prawidtowo dobiera str6j do pogody i miejsca prowadzenia zajec (sala, boisko).
e Rozumie, ze nalezy stopniowac¢ wysitek podczas ¢wiczen.

o Samodzielnie wykonuje ¢wiczenia rozgrzewkowe wedlug poznanego schematu.

Sprawnos$ci motoryczne:

e Samodzielnie przyjmuje réznorodne pozycje do ¢wiczen, np. klek jednondz, przysiad
podparty czy lezenie przodem.

e Biega zmieniajac kierunek i tempo, np. slalomem lub do wyznaczonego miejsca (5-10
m).

e Sprawnie skacze przez niskie przeszkody 1 bierze udzial w zabawach skocznych.

e Rzuca jednoracz do celu oraz wykonuje rzuty oburacz w réznych kierunkach (przéd,
tyt, dotem).

e Sprawnie czolga si¢ w roznych kierunkach oraz wspina si¢ na niskie przyrzady i
skosng taweczke.

e Utrzymuje rownowage, przechodzac po odwroconej taweczce gimnastycznej.



Rozne formy rekreacyjno-sportowe:

e Aktywnie uczestniczy w zabawach i1 grach ruchowych przygotowujacych do gier
zespotowych, rozumiejgc ich podstawowe zasady.

e Szybko reaguje na sygnat wzrokowy lub stuchowy, zmieniajac kierunek ruchu.

o Potrafi nasladowa¢ ruchy wspoté¢wiczacego w zabawie

Poziom wysoki
Utrzymanie higieny osobistej i zdrowia:

e Wzorowo dba o higieng, zawsze jest odpowiednio przygotowany do zaje¢ i zacheca do
tego innych.

« Swiadomie dobiera stroj, uwzgledniajac intensywno$¢ zajeé i warunki pogodowe.

e Podaje przyktady aktywnosci fizycznej, ktorg mozna wykonywac¢ w czasie wolnym,
np. podczas przerw czy w domu.

e Proponuje wlasne ¢wiczenia do rozgrzewki i rozumie jej cel.

Sprawnos$ci motoryczne:

o Biegle i poprawnie technicznie przyjmuje wszystkie pozycje gimnastyczne wymagane
w klasie 1 (np. siad réwnowazny, podpdr przodem na przedramionach).

o Plynnie biega, pokonujac tory przeszkod; bierze udziat w zabawach bieznych, takze w

grupie.

Wykonuje wieloskoki i skacze w dal z miejsca.

Celnie rzuca do celu, wykonuje rzuty oburacz w ruchu oraz kopie pitke do partnera.

Z duza sprawnoscia wspina si¢, podciaga i wbiega na rézne przyrzady gimnastyczne.

Utrzymuje rownowagg, przechodzac po faweczce na rézne sposoby, takze z

przyborem.

Roézne formy rekreacyjno-sportowe:
e Jest inicjatorem 1 liderem w zabawach i grach ruchowych przygotowujacych do gier
zespotowych.
o Wykazuje si¢ refleksem i pomystowoscig w zabawach, np. wykonujac ruchy

przeciwstawne do ruchdéw partnera.
e Wykonuje koztowanie pitki w miejscu i w prostym odcinku.

EDUKACJA INFORMATYCZNA

Poziom niski

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow:

o Uktada w logicznym porzadku proste obrazki z pomocg nauczyciela.



o Uktada sekwencje zdarzen w logicznym porzadku, ale wymaga wsparcia przy bardziej
skomplikowanych zadaniach.

e Analizuje podstawowe polecenia planu dzialania, ale potrzebuje wskazowek, aby
zrozumie¢ ich kolejnos¢.

e Koduje proste drogi w labiryncie z pomoca nauczyciela, ale ma trudnosci z
kodowaniem bardziej ztozonych obrazkéw.

e Graw proste gry planszowe z pomoca nauczyciela lub rowiesnikow.

Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych:

e Programuje podstawowe skrypty w srodowisku Scratch, ale potrzebuje ciggtego
wsparcia.

e Zna podstawowe narzedzia edytora grafiki Paint, ale ma trudnosci z ich samodzielnym
wykorzystaniem.

o Umie kopiowac i1 wkleja¢ elementy rysunku z pomoca.

e Rysuje proste ksztalty przy uzyciu wybranych narzedzi edytora graficznego z pomoca
nauczyciela.

o Przepisuje bardzo proste teksty, ale wymaga wsparcia przy bardziej ztozonych
zadaniach.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi:

e Zna niektére nazwy elementéw zestawu komputerowego i potrafi je wskazac z
pomoca.

e Postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie (uruchamia i wylacza komputer,
otwiera 1 zamyka programy) z pomoca.

e Zna edytor Scratch, ale ma trudnosci z uruchomieniem go w chmurze bez wsparcia.

Rozwijanie kompetencji spolecznych:

e Wspdlpracuje z innymi uczniami, ale wymaga zachety do aktywnego udziatu.

e Wymienia si¢ pomystami z kolegami i kolezankami, ale ma trudno$ci z wyrazaniem
swoich mysli jasno.

o Uzywa technologii do komunikowania si¢ w czasie nauki, ale potrzebuje wskazowek i
wsparcia.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa:

e Wie, jak korzysta¢ z komputera w podstawowy sposob, aby nie naraza¢ zdrowia, ale
wymaga przypomnien o prawidtowej postawie.

e Stosuje si¢ do podstawowych ograniczen dotyczacych korzystania z komputera.

e Rozpoznaje niebezpieczne sposoby korzystania z technologii, ale wymaga wyjasnien,
dlaczego s szkodliwe.

o Przestrzega podstawowych zasad bezpieczenstwa w Internecie, ale potrzebuje
wsparcia w bardziej ztozonych sytuacjach.

Poziom $redni

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow:



Uktada w logicznym porzadku obrazki i sekwencje zdarzen samodzielnie.
Analizuje kolejne polecenia planu dziatania, ktére prowadzi do celu, z minimalng
pomoca.

Koduje drogg w labiryncie i koduje obrazek na srednim poziomie trudnosci.

Gra w gry planszowe samodzielnie, stosujac zasady i strategi¢.

Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych:

Programuje skrypty w §rodowisku Scratch na poziomie podstawowym samodzielnie.
Zna i umie wykorzysta¢ podstawowe narze¢dzia edytora grafiki Paint.

Kopiuje 1 wkleja elementy rysunku oraz rysuje z zastosowaniem wybranych narzedzi
graficznych.

Umie uruchomi¢ edytor grafiki Paint 3D 1 wstawi¢ obiekt graficzny bez pomocy.
Potrafi wybra¢ kolor, kréj i rozmiar czcionki oraz zapisa¢ i odtworzy¢ wyniki swojej

pracy.

Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi:

Zna nazwy elementow zestawu komputerowego i potrafi je wskazac.

Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie bez pomocy.

Zna edytor Scratch, wie, jak go uruchomi¢ w chmurze i1 zna elementy budowy jego
okna.

Rozwijanie kompetencji spolecznych:

Aktywnie wspolpracuje z innymi uczniami przy rozwigzywaniu probleméow.
Wymienia si¢ pomystami z kolegami i kolezankami, skutecznie komunikujac swoje
idee.

Uzywa technologii do komunikowania si¢ w czasie nauki i potrafi wykorzystywac
r6ézne narzedzia komunikacyjne.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa:

Wie, jak korzysta¢ z komputera, aby nie naraza¢ zdrowia 1 stosuje te zasady
regularnie.

Stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera, rozumiejac ich
znaczenie.

Ocenia rdzne sposoby korzystania z technologii 1 potrafi wskaza¢ bezpieczne i
efektywne metody.

Przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas korzystania z Internetu, rozumiejac
zagrozenia i jak ich unikac.

Poziom wysoki

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow:

Uktada w logicznym porzadku ztozone obrazki i sekwencje zdarzen z duzg precyzja.
Analizuje 1 planuje kolejne polecenia planu dzialania w skomplikowanych zadaniach,
prowadzacych do celu.



Koduje ztozone drogi w labiryntach oraz tworzy i koduje wlasne obrazki na wyzszym
poziomie trudnosci.

Gra w gry planszowe, stosujac zaawansowane strategie i rozumiejac skomplikowane
zasady gry.

Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych:

Programuje skomplikowane skrypty w §rodowisku Scratch, wprowadzajac wiasne
modyfikacje 1 innowacje.

Biegla znajomos¢ 1 umiejetno$¢ wykorzystania zaawansowanych narzgdzi edytora
grafiki Paint oraz Paint 3D.

Rysuje skomplikowane grafiki z zastosowaniem réznych narzedzi i funkcji edytora
graficznego.

Swobodnie zapisuje, odtwarza i organizuje wyniki swojej pracy w roznych formatach.

Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi:

Zna wszystkie elementy zestawu komputerowego i potrafi je opisa¢ oraz wyjasni¢ ich
funkcje.

Sprawnie postuguje si¢ komputerem i r6znymi programami, uruchamiajac
zaawansowane aplikacje 1 narze¢dzia.

Biegle korzysta z edytora Scratch w chmurze 1 potrafi tworzy¢ ztozone projekty.

Rozwijanie kompetencji spolecznych:

Wspotpracuje efektywnie w grupie, inicjujac projekty i prowadzac zespotly do
rozwigzania problemow.

Aktywnie wymienia si¢ pomystami i rozwigzuje konflikty, stosujac technologie do
efektywnej komunikacji i pracy zespotowe;.

Uzywa technologii do nauki i komunikowania si¢, korzystajac z zaawansowanych
narz¢dzi komunikacyjnych.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa:

Doskonale zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu oraz potrafi
edukowa¢ innych na ten temat.

Stosuje zaawansowane strategie bezpieczenstwa, zarowno fizycznego, jak i
cyfrowego, oraz potrafi zidentyfikowac potencjalne zagrozenia i zaproponowac
rozwigzania.

Rozumie i stosuje zasady zdrowego korzystania z technologii, oceniajgc rozne metody
i dostosowujac je do swoich potrzeb i potrzeb grupy.



